KRALOVSTVi NEBESKE - 8 tikolii a 8 odznakii (koralkii) O O
Krdlovstvi BoZi je mezi ndmi, vSude tam, kde lidé usiluji o dobré

véci. Aby se ndm to darilo, potfebujeme ziskat mnohé dovednosti a

tato hra ndm nabizi moZnou cestu, jak nékteré ziskat. Prejeme vdm

pri plnéni tikolit mnoho radosti, zdbavy a co nejvétsi rozvoj.

STRAZNY ANDEL : dava pozor na druhé — ¥ijen ®

Myslenka: Budme dokonali v 1asce a délejme dobro nenépadné.

Cil: Procviceni socialnich dovednosti — empatie, podpora, schopnost prijimat pomoc.

Aktivita: KazZdy si vylosuje spoluzéka, kterému bude jeden tyden strdZnym andélem. To znamen4, Ze se mu bude
snazit pomahat, jako by byl jeho strdZzny andél. Nesmi mu to Fici, ani by nemél byt pfili§ ndpadny. Na konci tydne

budeme héadat, kdo si koho vylosoval. Pro ziskani koralku staci tiCast v této aktivité.

@
Myslenka: Obrazem Boha Stvofitele je tvorici clovék.
Cil: Prozit radost z tvorby a uvédomit si jeji potencial. (Sebepoznani, moznost ptisobit na okoli, sdélovani
informaci i proZitki)
Aktivita: MoZnost splnit pfed Vano¢nimi trhy nebo Velikono¢nimi trhy vyrobenim jednoduchého, ale napaditého
vyrobku. Nemusi byt esteticky, miiZe jit i o ,,technicky vyrobek“ ¢i ,,funk¢ni véc“.

SAMARITAN: umi pomoci (prvni pomoc pro déti) - leden o

Myslenka: Chtit pomdahat jako Samaritdn, umét pomoci spravneé.

Cil: Probudit v détech védomi, kdy je potfeba pomoci a naucit je, jak to mohou vzhledem ke svému véku a
schopnostem udélat.

Aktivita: Kratky kurz prvni pomoci pro déti metodou zazitkové pedagogiky. Splnéni tii vylosovanych tkolt.

HOSTITEL.: pripravi s ostatnimi pro sebe i ostatni obcerstveni - tinor o

Myslenka: Jezis i EliSa rozmnozili jidlo pro potfebné.

Cil: Umét pripravit pohoSténi a proZit radost ze spolec¢ného jidla.

Aktivita: Spole¢né pfipravime jednoduché obcerstveni a usporadame oslavu. Podminkou pro ziskani koralku je
aktivita pFi spolecné ¢innosti.

POSEL: umi piedat zpravu - biezen @

rvr

Myslenka: BoZi posel pfinasi dileZité zpravy.

Cil: Procviceni paméti i dalSich dovednosti.

Aktivita: Ucastnik si béhem 1 minuty prohlédne 6 jednoduchych symbolii, které si pokusi zapamatovat. Poté
odchézi splnit ,,opi¢i drédhu“ s nékolika naro¢nymi tikoly. Na konci vyjmenuje vSechny symboly, které si
zapamatoval. Pro splnéni tikolu je potfeba si vybavit alespoii tfi z nich.

MOUDRY SPRAVCE: stara se o piirodu, o své okoli - duben [ ]
Myslenka: Vladnout znamena starat se.

Cil: Umét se postarat o kousek prirody.
Aktivita: Vybrat si jednu kvétinu, o kterou se bude dité mésic starat, zalévat ji, Cistit. Nebo si mliZze vybrat ¢ast
interiéru tfidy, o ktery se bude starat — tfeba knihovnu, nebo vytvori vyzdobu.

BOJOVNIK A OCHRANCE: umi piekonavat pirekazky - kvéten ()
Myslenka: Umét prosadit i chranit dobro.

Cil: Naucit se zédklady Sermu a sebeobrany. Osvojit si rytitské vlastnosti.

Aktivita: Déti se nauci zdklady sebeobrany a umi se spravné rozhodnout, v jaké situaci co pouZit (spravné
vyhodnocuji). Vyhybaji se konfliktim, ale umi stat za svym a Fici ne Spatnym vécem. Modelové situace v herné
nebo venku.

JEZDEC: zvlada pravidla pohybu v provozu - cerven ()

Myslenka: Umét se bezpecné pohybovat v prostiedi mésta i v prirodeé.

Cil: Umét se bezpecné pohybovat v prostfedi mésta i v prirodé..

Aktivita: Déti se nauci zdkladni znacky a dopravni pravidla. V herné bude postaveno fiktivni dopravni hristé a déti
se na ném zvladnou spravné pohybovat.




